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A backgammon jaték

Osi, taktikai jaték, melynek kiszamithatosagat felillirhatja a 2 dobokocka hasznélata.

A Backgammont 2 jatékos jatssza. A jatéktabla 4 korzetre, ezek mindegyike 6
haromszogre (valtakozé szinli mezOre) van osztva. A jaték kezdetekor a jatékosok 15
darab korongot (kovet) kapnak. A jaték célja, hogy a jatékos a sajat korongjait még az
ellenfél elott a sajat kiszallo korzetébe vigye, és onnan kiléptesse. Az a jatékos nyer,
aki a korongjait elobb lépteti le a tablarol.

A jatékosok egyszerre két kockéaval dobnak. A jatékos eldontheti, hogy a dobott
értéket egy vagy két koronggal 1épi le. A dobas mindkét értékét le kell 1épni!
Amennyiben egy jatékos parost dob, tehat mindkét kocka ugyanazt a szamot mutatja,
a dobott pontszamot kétszer lépheti egy, kettd, harom vagy négy koronggal.

A korongokkal csak olyan mezdre lehet 1épni, amelyiken nincs ellenfél (mas szinii)
korong, vagy sajat korong van, vagy legfeljebb egy ellenfél korong talalhato, ami
ebben az esetben kititésre keriil. Csak a haladasi iranyba lehet 1épni.

Amennyiben egy jatékos olyan mezdre 1ép, ahol az ellenfélnek csak egy korongja van,
akkor azt kiiiti. A kiiitott korong kozépre keriil (a tabla kozépso keretére), és jra be
kell vele 1épni a jatékba. Erre a kovetkezo 1épéskor keriil sor, dobassal. Ha a
jatékosnal nem sikeriil a kiiitott kovel Gjra belépni, kimarad, €s Gjra az ellenfél 1€phet.

A korongokat csak akkor lehet leszedni a tablardl, ha mar valamennyi korong a
kiszallo korzetben van. Ekkor kockadobassal kiléptetjiik ket és a tabla korong
taroldjaba helyezziik azokat.

Amennyiben egy jatékos ugy nyeri meg a Backgammon jatszmat, hogy az ellenfélnek
nem volt lehetdsége egyetlen egy korongot sem leléptetni a jatéktablarol, akkor azt
Gammonnak nevezziik (2 pont). Ha a jatékosnak még legalabb egy kilitott korongja a
tabla kdozepén vagy az ellenfél kiszallo korzetében van, Backgamonnak nevezziik (3
pont). A jatéknak akkor is vége, ha az egyik jatékos feladja a jatszmat, és a masik ezt
elfogadja. Feladdsnal a felad6 jatékos bemondja azt a pontszamot, amit felajanl,
amennyiben azt a masik jatékos nem fogadja el, a jaték kotelezden folytatodik.

Pontozas:
Backgammon 3 pont (maximalis pontszam duplazo6 kocka nélkiil)
Gammon 2 pont

Normal jatszma 1 pont



Duplazo kocka:

A kockat nem minden orszagban ismerik (pl. Bulgaridban vagy Gordgorszagban nem
is adjak az uj tablakhoz). Hasznalataval a jaték gyorsabba valhat (nem kdtelezo a
felkérést elfogadni, gyakorlatilag a jaték feladasaval egyenlo), illetve a
pontszamszerzések egy bajnoksagon nagyobb szorasban lehetségesek.

Amennyiben egy jatékos a ,,duplazé kockat* hasznalja, az ellenfélnek el kell dontenie,
hogy a kihivast elfogadja-e (Take), vagy elutasitja-e (pass). Amennyiben elfogadja a
kihivést, a mar megduplazott jatszmat 0jbol megdupldzhatja ez a redouble.

A duplédzas egy fajtaja a beaverezés, amelyben egy duplazast elfogado jatékos azonnal
visszaduplazhat, és a duplazo kockat maganal tarthatja. Az ellenfél ezt elfogadhatja,
vagy passzol.

A beaverezésnél a jatékos visszaduplazhat, és megtarthatja a duplazé kockat. Példaul:
az egyes jatékos kirakja a duplazo kockat és 2 pontra dupldzza a tétjét, a kettes jatékos
elfogadja, szintén duplaz és megtartja a duplazo kockat (a tét tehat 4 pont).
Amennyiben az egyes jatékos ezt elfogadja, 4 pont a tét, ha nem fogadja el, 2 pontot
veszit.

A dupldzo kocka értékei hozzaadodnak az elobbi pontozasos értékekhez. Ennek
alapjan egy jatszma maximalis pontszama a duplaz6 kocka hasznélataval 3 pont + 64
pont = 67 pont lehet.
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