BUGACPUSZTAHAZA BACKGAMMON KLUB
BAINOKSAG MENETE, JATEKSZABALY

6 f6nél kevesebb jelentkezé versenyzé esetén egyszert kormérkézésekkel torténik a bajnoksag. Mindenki
mindenkivel 2 meccset jatszik, majd a végén a mérkézések pontszdmait Osszeadva az nyer, akinek a legtébb
pontszama volt. Egyenlé pontszdm esetén U] jaték eredménye a donté. Ez a donté jaték nem pontszdmra
torténik, hanem helyezésért.

6 t6t6l csoportok alakitasa kezdédik, minden csoportban legalabb 3 jatékosnak kell lenni. A csoportok
kialakitdsa sorshtizassal torténik oly médon, hogy a hizé elészor az elsé, majd a tobbi csoportba hiz
jatékost. A csoporton belul mindenki 2 jatszmat jatszik minden jatékossal, majd a végén a mérkézések
pontszamait 6sszeadva az nyer, akinek a legtobb pontszdma volt. Egyenl$ pontszam esetén Uj jaték
eredménye a donté. Ez a donté jaték nem pontszamra torténik, hanem helyezésért. Ezutan a csoportok
helyezettjei dontik el egymas kozott a bajnoksag eredményét Ugy, hogy az elsé helyezettek jatszanak
egymassal egy kormérkézést, azaz mindenki egyszer jatszik a masikkal. 2 csoport esetében az elsé két
csoport helyezettbdl kertl ki a bajnoksdg 1. és 2. helyezettje, a csoportok 2. csoporthelyezettjeinek
jatszmajabdl pedig a 3. és 4. helyezett.

A duplazé kocka nem jatszik a bajnoksagban.

Pontozas:

Backgammon 3 pont (az ellenfél a kiszall jatékos térfelén marad, vagy kittve van)
Gammon 2 pont (a jatékos nem tud egyetlen korongot sem bevinni)

Normal 1 pont (bevitt legalabb 1 korongot)

Kezdés, korongszin- és iléhely vélasztasa:
Az a jatékos kezdi a jatékot és valaszthat korongszint és tl6helyet, aki a duplazé kockaval a legnagyobb
szamot dobja.

Szabalyok (minden jatékos és néz6 kotelezének tartja magdara nézve):.

A jaték elétt a tablakra az utolsd jatékosok Ujra felrakjék a korongokat, a kockékat a tdbldban a szélsé
tartdkba rakjak hatos szammal felfelé. A dobdpoharakat a jatéktérre allitjak. A kezdés és hely eldéntése utan
(dobas a duplazo kockaval) helyet foglalnak, majd egymassal kezet fogva bemutatkoznak, és jé jatékot
kivannak egymasnak. Dobas kizarolag a tablan belil és a pohéarbdl térténhet! Kétséges doboeredmény
esetében a dobast mindkét kockaval meg kell ismételni! A jaték alatt mobiltelefont vagy barmilyen olyan
eszkdzt, mely a masik felet zavarhatja, tilos hasznalni, ennek megszegése kizarassal jar! Ugyanez vonatkozik a
nézékre is, azzal a kiegészitéssel, hogy a nézék nem beszélgethetnek, a jatékosoknak nem segithetnek! A
Rendezék jogot tartanak fel arra, hogy a nem megfeleléen viselkedéket felszélitas utan a rendezvény
tertletérdl kikisérjék, vagy végsé esetben intézkedd szervet hivjanak ki. A jatékosok jaték kozben halkan,
kizardlag a jatékkal kapcsolatban kulturalt hangnemben kommunikéalhatnak egymassal. Kizarasra keriil az a
jatékos, aki jatékaval jogtalan elényre segiti a masik felet. A jatékok eredményérél jegyzékonyv készil. A
helyezettek emléklapot kapnak.

Fenti szabdlyokat elolvastam, magamra nézve kotelezének tartom: ...
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