
BUGACPUSZTAHÁZA BACKGAMMON KLUB 

BAJNOKSÁG MENETE, JÁTÉKSZABÁLY 

akinek a legtöbb 

történik, hanem helyezésért. 

 

kialakít

pontszámait összeadva az nyer, akinek a legtöbb pontszáma volt

játszmájából pedig a 3. és 4. helyezett. 

A duplázó kocka nem játszik a bajnokságban. 

Pontozás: 

Backgammon 3 pont (az ellenfél a kiszálló játékos térfelén marad, vagy kiütve van) 

Gammon 2 pont (a játékos nem tud egyetlen korongot sem bevinni) 

Normál 1 pont (bevitt legalább 1 korongot) 

 

Kezdés, korongszín- és  választása: 
Az 

számot dobja. 

 

Szabályok : 

tartókba rakják hatos számmal felfelé. A dobópoharakat a játéktérre állítják. A kezdés és hely eldöntése után 
(dobás a duplázó kockával) helyet foglalnak, majd egymással kezet fogva bemutatkoznak, és jó játékot 

kívánnak egymásnak. Dobás kizárólag a táblán belül és a pohárból történhet! Kétséges dobóeredmény 

esetében a dobást mindkét kockával meg kell ismételni! A játék alatt mobiltelefont vagy bármilyen olyan 

eszközt, mely a másik felet zavarhatja, tilos használni, ennek megszegése kizárással jár! Ugyanez vonatkozik a 

Rendez , h
 A játékosok játék közben halkan, 

kizárólag a játékkal kapcsolatban kulturált hangnemben kommunikálhatnak egymással.  Kizárásra kerül az a 

 A 

helyezettek emléklapot kapnak. 
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